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O que é Machine Learning?

Definicao Automatizagao Padrées
Subcampo da IA com algoritmos que Automatiza decisdes e processos Identifica tendéncias em grandes
aprendem com dados volumes de dados
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Como o Machine Learning
Funciona?

Entrada de Dados
Dados fornecidos ao modelo
Treinamento
Modelo aprende padrdes ou relagdes
Predicao
Faz previsdes baseadas em novos dados
Aprimoramento

Ajuste continuo para melhorar performance
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Tipos de Aprendizado de Maquina

1 Supervisionado 2 Nao Supervisionado
Treinado com dados rotulados Encontra padrdes em dados sem
rétulos

Introdugdo ao Aprendizado de Maquina

3 Reforgo

Aprende por recompensas e
penalidades
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Exemplo Visual dos Tipos de Aprendizado

Supervisionado

Classificagéo e regressdo com dados
rotulados
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N&o Supervisionado

Agrupamento de dados sem rétulos
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Reforgo

Tomada de decisdo em ambientes
dinamicos
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Aprendizado de Maquina

Na publicacao (O que é Aprendizado de Maquina?)
(link: https://www.datacamp.com/pt/blog/what-is-machine-learning)

temos um resumo sobre a Aprendizado de Mdaquina.
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Exemplo Pratico: Supervisionado

Problema Modelo

Prever prego de casas baseado em caracteristicas Regressao Linear
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Passos para Implementar ML em
Python

Importar Bibliotecas

scikit-learn, pandas, matplotlib

Preparar Dados

2
Carregar e processar dados
Treinar Modelo

3
Aplicar algoritmo aos dados
Avaliar e Prever

4

Testar performance e fazer previsées
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# Importando bibliotecas

import pandas as pd

from sklearn.model_selection import train_test_split

from sklearn.linear_model import LinearRegression
from sklearn.metrics import mean_squared_error

# Carregar dados
data = pd.read_csv('house_prices.csv')

Exem p|0 de X = data[['area’, 'num_rooms']] # Caracteristicas
Implementagéo em y = data['price] # Rétulo
Python (Reg ressao # Dividir dados em treino e teste
. X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(X, y, test_size=0.2,
Linea r) random_state=42)

# Criar e treinar o modelo
model = LinearRegression()
model.fit(X_train, y_train)

# Fazer previsées
y_pred = model.predict(X_test)

# Avaliar o modelo
mse = mean_squared_error(y_test, y_pred)
print(fMean Squared Error: {mse}')
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Explicacao do Caodigo e

Datas

Inteligéncia Artificial

'

Data Losed

Bibliotecas:
epandas: Manipulagdo de dados.
eScikit-earn: Algoritmos de Machine Learning. 1
emean squared error: Fungdo de avaliagdo para modelos de regressao. ¥

Data Loodng
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Etapas:
eCarregar os dados.
eDividir os dados em treinamento e teste.
eTreinar o modelo de Regresdo Linear.
eAvaliar a performance do modelo utilizando Erro Quadratico Médio (MSE). !

Evaluatiation Evaluation AL
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Avaliacao de Modelos em ML

MSE Acuracia
Média dos quadrados dos erros 1 2 Para problemas de classificagéo
Validagao Cruzada 4 3 Precisao/Revocagao/F1-Score
Avalia em diferentes subsets Para modelos desequilibrados
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Desafios e Melhorias

Regularizagao

1 Evita overfitting

Hiperparametros

2
Ajuste para melhor performance
Mais Dados
3 Melhora generalizagéo
Desafios
4

Overfitting, falta de dados, escolha do modelo
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Contato

eferlin@live.com

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

—  (SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin
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