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|A Baseada em Regras vs. |IA Baseada em Aprendizado

IA Baseada em Regras |A Baseada em Aprendizado

Sistemas que seguem regras logicas explicitas definidas por Sistemas que aprendem padrdes a partir de dados, sem

programadores. regras programadas.

Exemplo: Sistemas especialistas para diagndstico médico. Exemplo: Machine Learning para reconhecimento de
padrdes.
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Algoritmos Classicos de |IA

1 Busca 2 Aprendizado de Maquina 3 Algoritmos Evolutivos
Algoritmos de busca em grafos e Algoritmos genéticos para
arvores como Busca em Algoritmos de classificagéo e otimizag&o de solugdes.
Profundidade e Busca em regressao como k-NN, Arvores
Largura. de Decis&do e K-means.
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Busca em Profundidade (DFS)

Exploragéo

1 Visita os nés o mais profundamente possivel antes de
retroceder.

Implementacao

2 Utiliza uma pilha para rastrear os nés a serem explorados.

Aplicagao

Resolver quebra-cabecas, como jogos de labirinto.
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Regressao Linear

Assista o video sobre a técnica Regressao Linear
(link: https://youtu.be/j4PF7T4B3sg).
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Regressao Linear Simples e Multivariavel

Aprendizagem de Maquina

¥ =0,86X +0,89

Utilizam das ferramentas Estatisticas para
fazer a previsao
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Rede Neural Al —— RO

Aprendizagem de Maquina

Simulam o funcionamento do cérebro

[ | | .
CAMADADE ENTRADA  CAMADAS INTERMEDIARIAS ~ CAMADA DE SAIDA
OU ESCONDIDAS
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Algoritmo Genético

Assista o video sobre a técnica Algoritmo Genético
(link: https://youtu.be/tXqrv4s8ORO0).

=
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Inteligéncia Artificial

. A Tipos de Aprendizado em IA
Aprendizado Aprendizado Nao
Supervisionado Supervisionado
. Treinado com dados rotulados. Treinado com dados nao
Un cnducation Mapeia entradas para saidas rotulados. Identifica padroes
beled data oyste corretas. ocultos.
Exemplos: Classificagao de Exemplos: Clustering, reducao
emails, previsdo de pregos. de dimensionalidade.
Reisformance Aprendizado por Reforgo
e e S e Sl Aprende a tomar decisées recebendo recompensas ou punicoes.
Exemplos: AlphaGo, robds autbnomos.
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Data Data In

Tipo de Dados Objetivo Exemplo
L Aprendizado
Supervisionado Dados rotulados Prever saida Classificagao,
para novas Regressao
entradas
Nao Dados nao Encontrar Clustering, PCA
Supervisionado rotulados padrdes nos
Primary Outcomes
Uschinesr machine dados
Por Reforgo Interagdes com Maximizar Jogos,
ambiente recompensas Navegacao
autonoma
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Introducao as Redes Neurais
Artificiais
Definicao

Modelos computacionais inspirados no cérebro humano para
reconhecer padrées complexos.

Estrutura

Camadas de nds (neurdnios) que se comunicam: entrada, ocultas
e saida.

Aprendizado

Treinamento através de backpropagation para ajustar os
pesos das conexoes.
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Rede Neural Artificial

Assista o video sobre a técnica Rede Neural
(link: https://youtu.be/Ut394JRyX9w).
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Perceptron

Simulam o funcionamento do Neurdnio
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Exemplo de Rede Neural: Perceptron

Estrutura

Uma unica camada de neurdnios.

Ajuste

Treinamento ajusta pesos com base
no erro.
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Rede Neural

Aprendizagem Supervisionada

Simulam o funcionamento do cérebro

Modelos de IA

Processamento

Entradas multiplicadas por pesos e
somadas.

Ativacao

Resultado passa por fungao de
ativagao.
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—— NEURONIO

CAMADA DE ENTRADA
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CAMADAS INTERMEDIARIAS ~ CAMADA DE SAIDA
OU ESCONDIDAS
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Redes Neurais Profundas (Deep Learning)

NN
CNNs

Redes Neurais Convolucionais para

reconhecimento de imagens.
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RNNs

Redes Neurais Recorrentes para

analise de sequéncias como texto.
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Aplicacoes Praticas de Redes

Neurais
©

Visao
Computacional
Reconhecimento
facial e detecgéo de

objetos em carros
autdbnomos
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Processamentode Jogos
Linguagem
Natural

Tradugao automatica usando redes neurais
e analise de
sentimentos

Inteligéncia Artificial

Output

7;:[

[J

Deep Learning

Essencial para avangos em
reconhecimento de voz e viséo
computacional.
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AlphaGo superou
campedes humanos
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Contato

eferlin@live.com

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

—  (SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin
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