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FRAMEWORKS

Um framework de arquitetura é um conjunto de
ferramentas que podem ser usadas para desenvolver uma
ampla gama de diferentes arquiteturas estabelecendo uma

pratica comum para criar, interpretar, analisar e usar
descricOes de arquitetura dentro de um dominio especifico
de aplicativo ou comunidade das partes interessadas.
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FRAMEWORKS

Um framework de arquitetura torna-se uma ferramenta que pode
ser utilizada pelo arquiteto de sistemas para desenvolver uma
grande variedade de arquiteturas.

Fornece a descricdo do método para uma definicao de um sistema
de informacao em termos de um conjunto de blocos.
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FRAMEWORKS UTILIZAGCAO DE BLOCOS

* Descrever um método para a definicdo de um sistema de
informagao em termos de um conjunto de blocos;

* Mostrar como os blocos se encaixam;

* Conter um conjunto de ferramentas;

* Prover um vocabuldrio comum;

* Incluir uma lista de padrdes recomendados;

* Incluir uma lista de produtos compativeis que podem ser
usados para implementar os blocos.
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UTILIZAGAO DE FRAMEWORKS

* Organizar as iniciativas de arquitetura de TI;
* Uniformizar os termos e a linguagem;

* Agrupar as discussdes de arquitetura;

e Acelerar o funcionamento da Tl;

* Reduzir a complexidade da Tl;

* Permitir projecdes dos itens de um framework de arquitetura em
outros;
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UTILIZACAO DE FRAMEWORKS (cont.)

* Integrar solucdes, fornecedores e equipes distintas de forma mais
harmonica e estruturada;

* Facilitar a comunicacao e a visao dos planos de Tl para toda a
corporacao;
* |dentificar alinhamento de Tl com as diretrizes de negdcios.
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FRAMEWORK DE ZACHMAN (IBM 1982)

O Framework de Zachman é um framework para arquitetura corporativa
qgue prové um meio formal e altamente estruturado de definir uma
corporagao.

A ontologia é um esquema de classificacdo bidimensional que reflete a
intersecao entre duas classificagdes histodricas.

As primeiras sao interrogativas primitivas: o que, como, quando, quem,
onde e por qué.

A segunda ¢é derivada do conceito filoséfico de reificacdo, a
transformac¢ao de uma ideia abstrata em uma instanciacao.
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FRAMEWORK DE ZACHMAN (cont.)

O Framework de Zachman nao é uma metodologia na medida
em que nao implica nenhum método ou processo especifico
para coletar, gerenciar ou usar a informacao que descreve.

Em vez disso, € uma ontologia pela qual um esquema do
modelo conceitual para a organizacdo de artefatos
arquitetonicos (em outras palavras, documentos de design,
especificacoes e modelos) é usado para levar em conta os
objetivos do artefato.
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FRAMEWORK DE ZACHMAN (cont.)

* Dados: 0 qué;

* Func¢do: como fazemos;
* Rede: onde;

* Pessoas: quem executa;
* Tempo: quando;

* Motivagao: Por qué?
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The Zachman Framework for Enterprise Architecture -
The Enterprise Ontology ~
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FRAMEWORKS

FEAF — A Pratical Guide to Federal Enterprise Architecture;

TEAF — Treasury Enterprise Architecture Framework;

TOGAF — www.opengroup.org/architecture/togaf/;
MODAF;
Kruchten's 4+1 Architectural view model.
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FUNCIONALIDADES

* Modelos de dados;

* Mapa de redundancias;

* Diagrama de aplicacOes;

* DRS (Distributed Resource Scheduler);
* Mapa de infraestrutura;

* Dicionario de dados.
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Contato

eferlin@live.com

—

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

—  (SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin
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