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• Objetivos

Apresentar uma visão geral dos processadores

• Conteúdos

• Processadores

• Funcionamento

• Tipos



Prof. Edson Pedro Ferlin

2

Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

3 Processador

Definições

• Processador – Cérebro dos computadores, composto pela Unidade de Controle, 

Unidade(s) de Operação(ões) e Registradores.

• CPU - Unidade Central de Processamento
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Processador
(CPU, Microprocessadores, Microcontroladores, DSP – Digital Signal Processor) 
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Componentes 

UC (Unidade de Controle)

• Busca de instruções

• Determina a instrução

• Controla o processador

ULA (Unidade Lógica e Aritmética)

• Operações Aritméticas: soma, subtração 

• Operações Booleanas: and, or, not

Registradores

• Armazenar resultados temporários 

• Armazenar informações de controle

• PC (Program Counter)

• IR (Instruction Register)

• A ou ACC (Accumulator)

Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

6 Processador

UC

RD

RE

IR
Banco 

de 

Regs

ULA

A

PC

+1

Dados

Endereço

Controle

Processador



Prof. Edson Pedro Ferlin

4

Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

7 Processador

Fluxo de Dados 
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1. Busca a próxima instrução da memória p/ o registrador de instrução (IR);

2. Atualiza o contador de programa (PC) p/ que ele aponte p/ a instrução seguinte;

3. Determina o tipo da instrução;

4. Se a instrução usa dados da memória, determina onde eles estão;

5. Busca os dados, se houver algum, p/ registradores internos da CPU;

6. Executa a instrução;

7. Armazena os resultados nos locais apropriados;

8. Volta ao passo (1) p/ iniciar a execução da próxima instrução.

Ciclo de Execução 
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Execução de Programas

Assista o vídeo sobre Execução de Programas 

(link: https://youtu.be/lxNsBhuFaw4).  
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Exemplo de Execução 
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Ciclo de Execução (completo) 

Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

12 Processador

Tipos

• Microprocessadores – Processadores contidos em um único

encapsulamento (chip). – Ex: Pentium, PowerPC

• Microcontroladores – Processadores com recursos adicionais

embutidos como E/S, memória, interrupção. Ex: 8051, PIC
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ContatoContato

eferlin@live.com

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

(SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin


